REGULAMIN KONKURSU KONKURS 4F JUNIOR RL9
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla warunki i zasady uczestniczenia w konkursie pt.
,Konkurs 4F Junior RL9” (dalej: ,,Konkurs”).

Celem Konkursu jest promocja produktéw marki 4F.

Organizatorem Konkursu jest OTCF S.A. z siedzibg w Krakowie, ul. Saska 25C, 30-720 Krakéw,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa - Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000555276, wysoko$¢ kapitatu zaktadowego 7.384.500 PLN
(optacony w catosdci), NIP: 9451978451, REGON: 356630870, BDO: 000005025 (dalej:
,Organizator”).

Fundatorem Nagrdéd jest Organizator, ktéry czuwa nad prawidtowym przebiegiem Konkursu,
wybiera Zwyciezcow i wydaje poszczegdlnym Zwyciezcom Nagrody.

Uczestnik Konkursu (dalej: ,,Uczestnik”) zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem przed
wzieciem udziatu w Konkursie. Przystgpienie do Konkursu oznacza akceptacje przez Uczestnika
wszystkich postanowien Regulaminu.

Konkurs jest organizowany na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej w wybranych sklepach
stacjonarnych 4F. Lista sklepow stacjonarnych 4F, ktére biorg udziat w Konkursie stanowi Zatgcznik
nr 1 do niniejszego Regulaminu.

Organizator jest zobowigzany udostepni¢ Regulamin Uczestnikom, w taki sposéb by przed
zgtoszeniem udziatu w Konkursie mogli zapoznac sie z jego trescig. Tres¢ Regulaminu bedzie
dostepna na stronie internetowej Organizatora, do ktérej bedzie odsytat link zamieszczony na
stronie internetowej Organizatora: https://4f.com.pl/. Kazda osoba ma mozliwo$¢ pobierania,

przechowywania i zapoznawania sie z Regulaminem.
Konkurs nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Organizator informuje, ze Konkurs nie jest sponsorowany, popierany, przeprowadzany lub
administrowany przez Meta Platforms Ireland Limited, w tym portal Instagram. Meta Platforms
Ireland Limited nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania zwigzane z
organizacjg Konkursu oraz jest zwolniona z wszelkiej odpowiedzialnosci przez Uczestnikdw
Konkursu. Wszelkie pytania, komentarze, skargi i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢
kierowane bezposrednio do Organizatora, a nie do wtasciciela lub administratora serwisu
spotecznosciowego Facebook. Informacje i dane osobowe podawane przez Uczestnika Konkursu sg
informacjami udostepnianymi Organizatorowi zgodnie z pkt. VIl niniejszego Regulaminu, a nie ww.
Serwisowi.

UCZESTNICY KONKURSU
Uczestnikiem moze by¢ wytgcznie osoba fizyczna, ktdra spetni fgcznie nastepujgce warunki:
1.1. ukonczyta 18 rok zycia i posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

1.2. zamieszkuje na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;
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1.3. zapoznata sie i zaakceptowata postanowienia Regulaminu;

1.4. posiada aktywne i publiczne konto na portalu spotecznosciowym Instagram —
https://www.instagram.com/;

1.5. przestrzega  postanowienn  Regulaminu  oraz  postanowiet  regulaminu  portalu
spotecznosciowego Instagram;

1.6. wykona Zadanie Konkursowe w sposéb wskazany w pkt. IIl Regulaminu;
1.7. dokona Zgtoszenia Konkursowego w sposdb wskazany w pkt. lll Regulaminu.

2. W Konkursie mozna bra¢ udziat wytgcznie osobiscie tj. niedopuszczalne jest dokonanie Zgtoszenia
Konkursowego na rzecz oséb trzecich.

3.  Uczestnikami Konkursu nie mogg byé: pracownicy i wspodtpracownicy Organizatora, osoby
wyznaczone przez Organizatora do przeprowadzenia nadzoru nad Konkursem, pracownicy
podmiotow wspdtpracujgcych z Organizatorem, a takze cztonkowie najblizszej rodziny ww. oséb.
Przez cztonkdw najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkdw,
rodzicdw matzonkdw i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

4.  Dany Uczestnik moze zostac¢ Zwyciezcg Konkursu tylko jeden raz.

5.  Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne i dobrowolne.

Ill. ZASADY KONKURSU

1. Konkurs trwa od dnia 8.04.2024 r. od godziny 10:00 do dnia 13.04.2024 r. do godziny 23:59 (dalej:
,Czas Trwania Konkursu”).

2. Zadaniem Uczestnika jest wykonanie zadania konkursowego, ktére polega na odwiedzeniu
wybranego sklepu stacjonarnego 4F biorgcego udziat w Konkursie w Czasie Trwania Konkursu i
wykonanie sobie zdjecia z logo 4F, umieszczonym na produktach, nosnikach lub innych w innych
miejscach na terenie salonu firmowego 4F (dalej: ,Zadanie Konkursowe”).

3. Zdjecie wykonane w ramach Zadania Konkursowego musi przedstawia¢ logo 4F i Uczestnika lub
inne osoby, z zastrzezeniem, ze Uczestnik dokonujgcy Zgtoszenia Konkursowego zobowigzany jest
uzyskac zgode tych oséb na rozpowszechnianie wizerunku, na zasadach okreslonych w Regulaminie
i przedstawic jg na kazde zadanie Organizatora.

4. Aby wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik musi dokonac zgtoszenia Zadania Konkursowego w Czasie
Trwania Konkursu (dalej: ,Zgtoszenie Konkursowe”).

5. Zgtoszenie Konkursowe polega na udostepnieniu przez Uczestnika na wtasnym profilu w serwisie
Instagram posta, w ktérym opublikuje wykonane przez siebie Zadanie Konkursowe wraz z
oznaczeniem profilu @4f official i dodanie hashtagu — #Konkurs4FJuniorRL9 i @4F_official.

6. Dokonanie Zgtoszenia Konkursowego jest rdwnoznaczne z przystgpieniem przez Uczestnika do
Konkursu oraz zaakceptowaniem Regulaminu.

7. Zgtoszenie Konkursowe moze zosta¢ dokonane wytgcznie w Czasie Trwania Konkursu.

8. Kazdy Uczestnik ma prawo do dokonania tylko jednego Zgtoszenia Konkursowego.
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9. Dokonane juz Zgtoszenie Konkursowe nie moze by¢ edytowane lub zmieniane w Czasie Trwania
Konkursu.

10. Zgtoszone do Konkursu Zadanie Konkursowe powinno by¢ autorska i samodzielng pracg Uczestnika,
dotychczas niepublikowang i nienagradzang w innych Konkursach. Zgtoszenia Konkursowe
naruszajgce postanowienia zdania poprzedzajgcego zostang wykluczone z Konkursu.

IV.  PRAWA AUTORSKIE
1. Uczestnik oswiadcza, ze:

1.1. jest wytgcznym autorem Zadania Konkursowego oraz przystugujg mu wszelkie autorskie prawa
majgtkowe i osobiste do zdjecia wykonanego w ramach Zadania Konkursowego oraz prawa te
nie s w zaden sposéb ograniczone i obcigzone;

1.2. Zadanie Konkursowe jest wolne od wad prawnych, w szczegdlnosci nie narusza jakichkolwiek
praw 0sob trzecich;

1.3. wykorzystanie w jakikolwiek sposéb Zadania Konkursowego przez Organizatora na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie nie bedzie wymagato uzyskania zgody jakiejkolwiek
osoby trzeciej, z zastrzezeniem sytuacji przewidzianych w Regulaminie — gdy Zadanie
Konkursowe przedstawia wizerunek wiecej niz jednej osoby;

1.4. jest uprawniony do udzielenia Organizatorowi licencji do Zadania Konkursowego na polach
eksploatacji okreslonych w ust. 4 ponize;.

2. Uczestnik udziela nieodptatnie oraz bez ograniczen czasowych, terytorialnych i ilosciowych
Organizatorowi zezwolenia na utrwalenie i rozpowszechnianie swojego wizerunku,
przedstawionego na zdjeciu wykonanym w ramach Zadania Konkursowego (dalej: , Wizerunek”).

3. Organizator moze wykorzystywac wizerunek Uczestnika poprzez publikowanie Wizerunku m.in.:

3.1. w mediach m.in., prasa, Internet, w tym w szczegdlnosci mediach spotecznosciowych, na
stronie internetowej Organizatora, oficjalnych fan page’ach m.in. na Instagramie, Facebooku,
TikTok (oraz innych, ktére powstang w przysztosci), Organizatora, kanatach YouTube
dotyczgcych marki ,4F”, w tym w materiatach majgcych na celu promocje produktéw marki
,A4F” niezaleznie od miejsca i obszaru ich ekspozycji lub transmitowania;

3.2. w materiafach w sieci Internet w tym reklamowych, promocyjnych lub informacyjnych w
dowolnej formie np.: w formie spotéw i materiatow video, publikacji zdje¢, reklam prasowych,
oraz za posrednictwem wybranych przez Organizatora kanatow komunikacji m.in. takich jaki
media spotecznosciowe (np.: Facebook, Instagram, TikTok), portale takie jak YouTube, aplikacji
mobilnych Organizatora w Polsce oraz za granica.

4. Dodatkowo, w celu promocji marki 4F Uczestnik niniejszym udziela Organizatorowi prawa do
wykorzystania Wizerunku na nastepujacych polach eksploatacji:

4.1. wprowadzanie utworu z Wizerunkiem do pamieci komputera, zapis czasowy, trwaty, kopia
takiego zapisu, archiwizacja zapiséw;

4.2. utrwalania i zwielokrotniania Wizerunku kazdg technikg egzemplarzy, w tym technika
drukarska, reprograficzng, optyczng, technika poligraficzna, a to na przyktad offset, sitodruk,
litografia, solwent, druk laserowy, druk cyfrowy, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg
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i na dowolnym nosniku (w szczegdlnosci zapisu w pamieci komputera, CD, DVD, BlueRay, CDR,
CDRW, DVDR, DVDRW, minidysk, VHS, nosniki typu ,flash" oraz innych nosnikach pamieci);

4.3. w zakresie obrotu utworem na ktérym Wizerunek utrwalono — oddawanie utworu osobom
trzecim do odptatnego lub nieodptatnego korzystania, w szczegdlnosci wprowadzanie do
obrotu, najem, dzierzawa lub przez udzielanie licencji na korzystanie z utworu lub jego kopii z
uwzglednieniem ograniczen wynikajgcych z niniejszego Regulaminu;

4.4. w zakresie rozpowszechniania Wizerunku - publiczne wykonywanie, wystawianie,
wyswietlanie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie utworu zawierajgcego Wizerunek
Uczestnika przedstawiony na zdjeciu wykonanym w ramach Zadania Konkursowego, a takze
publiczne udostepnianie tego utworu w taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym w szczegdlnosci w sieci Internet (w szczegdlnosci
przez poczte elektroniczng, strony WWW i serwery ftp), Intranet, Ekstranet i inne sieci
komputerowe, w tym sieci komunikacji indywidualnej (m.in. serwisach spotecznosciach typu
www.youtube.com, serwisach spotecznosciowych typu www.facebook.com), na nosnikach
CD, DVD, BlueRay, CDR, CDRW, DVDRW, minidysk, VHS, nosniki typu ,flash” oraz innych
nos$nikach pamieci;

5. Organizatorowi przystuguje prawo do korzystania z Wizerunku w czesciach/wybranych
fragmentach, a takze prawo do dokonywania opracowan.

6. W przypadku gdy Zadanie Konkursowe zgtoszone do Konkursu przedstawia wizerunek oséb trzecich
innych niz Uczestnik, ust. 2 powyzej stosuje sie do nich odpowiednio. Pozyskanie odpowiednich
zezwolen na rozpowszechnianie wizerunku oséb trzecich przedstawionych na Zadaniu
Konkursowym cigzy na Uczestniku. Organizator ma prawo zweryfikowac udzielnie tych zezwolen
na zasadach okreslonych w pkt. V1.9 Regulaminu ponize;.

7. Uczestnik udziela nieodptatnie oraz bez ograniczen czasowych, terytorialnych i ilosciowych
Organizatorowi licencji niewytgcznej na korzystanie z Zadania Konkursowego.

8. Licencja obejmuje upowaznienie do korzystania z Zadania Konkursowego na nastepujgcych polach
eksploatacji:

8.1. wprowadzanie utworu do pamieci komputera, zapis czasowy, trwaty, kopia takiego zapisu,
archiwizacja zapisow;

8.2. utrwalanie i zwielokrotnianie utworu dowolng technikg w szczegdlnosci cyfrowg, drukarska
lub inng technikg poligraficzng na przyktad offset, sitodruk, litografia, solwent, druk laserowy,
druk cyfrowy, reprograficzng, zapisu magnetycznego i na dowolnym nosniku (w szczegdlnosci
zapisu w pamieci komputera, CD, DVD, BlueRay, CDR, CDRW, DVDR, DVDRW, minidysk, VHS,
nosniki typu ,flash" oraz innych nosnikach pamieci), w tym dla celéw wydawniczych i
edytorskich (niezaleznie od naktadu);

8.3. wprowadzanie do obrotu, sprzedaz, najem, dzierzawa, uzyczenie utworu lub jego
egzemplarza;

8.4. rozpowszechnianie utworu poprzez jego wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne
udostepnienie w taki sposéb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym.
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9. Uczestnik udziela réwniez Organizatorowi licencji upowazniajgcej do wykonywania prawa
zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych zwigzanych z wszelkimi opracowaniami
Zadania Konkursowego we wszystkich krajach $wiata i na wszystkich polach eksploatacji
wymienionych w ust. 8 powyzej Regulaminu.

10. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora za nieprawdziwo$¢ oswiadczen, o ktorych
mowa powyzej w szczegblnosci w przypadku wystgpienia przez osoby trzecie z roszczeniami w
stosunku do Organizatora. W przypadku wystgpienia przez osoby trzecie z roszczeniami w stosunku
do Organizatora, w zwigzku z korzystaniem Organizatora Zadania Konkursowego na polach
eksploatacji okreslonych w Regulaminie, Uczestnik zwrdéci Organizatorowi wszelkie koszty
poniesione przez Organizatora z tego tytutu, w tym réwniez kwoty odszkodowan zasgdzonych lub
uznanych ugodg oraz koszty zastepstwa procesowego i przedsgdowej pomocy prawnej.

11. Organizatorowi przystuguje prawo korzystania z Zadania Konkursowego w dowolnych celach, w
tym takze w celach reklamowych, promocyjnych i marketingowych. Zadanie Konkursowe moze
zostac opatrzone logiem Organizatora i w takiej formie moze by¢ nastepnie rozpowszechniane.

12. Organizator ma prawo udzielania sublicencji innym podmiotom na korzystanie z Zadania
Konkursowego w zakresie tozsamym z warunkami licencji.

13. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ wobec Organizatora za nieprawdziwos¢ oswiadczen, o ktérych
mowa powyzej w szczegblnosci w przypadku wystgpienia przez osoby trzecie z roszczeniami w
stosunku do Organizatora. W przypadku wystgpienia przez osoby trzecie z roszczeniami w stosunku
do Zamawiajgcego, w zwigzku z korzystaniem przez Organizatora z Wizerunku, Uczestnik zwrdci
Organizatorowi wszelkie koszty poniesione przez Organizatora z tego tytutu, w tym réwniez kwoty
odszkodowan zasgdzonych lub uznanych ugody oraz koszty zastepstwa procesowego i
przedsgdowej pomocy prawne;.

14. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ niedopuszczenia lub wykluczenia od udziatu w Konkursie
Zgtoszen Konkursowych, ktore w jakikolwiek sposdb beda:

14.1. naruszaty obowigzujgce przepisy prawa, dobre obyczaje, zasady wspdtzycia spotecznego;
14.2. wzywaty do nienawisci rasowej, etnicznej, wyznaniowej;
14.3. zawieraty tresci pornograficzne;
14.4. propagowaty przemoc, faszyzm, nazizm i komunizm;
14.5. obrazaty uczucia religijne;
14.6. zawieraty wulgaryzmy lub inne jakiekolwiek obraZliwe sformuftowania;
14.7. naruszaty prawa osdb trzecich.
15. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow:

15.1. ktorzy wykonali Zadanie Konkursowe w sposdb naruszajgcy przepisy prawa, Regulamin,
regulamin portalu Instagram lub dobre obyczaje lub zasady netykiety (w szczegdlnosci jesli
wpis dokonany przez Uczestnika zawiera tresci niecenzuralne, osmieszajgce, nieprzyzwoite,
naruszajgce powszechnie akceptowane zasady moralnosci, naruszajgce godnos¢ osobistg);

15.2. ktorzy wykonali Zadanie Konkursowe w sposéb mogacy mie¢ negatywny wptyw na
wizerunek lub renome Organizatora;
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15.3. ktorzy wykonali Zadanie Konkursowe zawierajgce oznaczenia (w szczegdlnosci znaki
towarowe) podmiotdéw trzecich;

15.4. ktorzy wykonali Zadanie Konkursowe przedstawiajgce produkty alkoholowe, wyroby
tytoniowe lub substancje, o ktérych mowa w ustawie o przeciwdziataniu narkomanii;

15.5. ktorych Zadanie Konkursowe zawiera wizerunek oséb trzecich, a Uczestnik nie przedstawi
na zgdanie Organizatora zgody na korzystanie z wizerunku tych oséb jakg byt zobowigzany
uzyskac¢ zgodnie z Regulaminem;

15.6. ktdorym nie przystugujg autorskie prawa majgtkowe lub osobiste do tresci zdjecia objetego
Zadaniem Konkursowym;

15.7. ktoérzy tworzg fikcyjne konta/profile w portalu spotecznosciowym Instagram;

15.8. w inny sposdb naruszyli postanowienia Regulaminu lub przepisy prawa w zwigzku z
uczestnictwem w Konkursie.

16. Organizator przy rozstrzyganiu Konkursu nie bedzie brat pod uwage rowniez zgtoszen
zamieszczonych przez Uczestnikdw, ktorzy nie spetnili innych warunkéw okreslonych w tresci
Regulaminu.

17. Wykluczenie Uczestnikéw z Konkursu w oparciu o wskazane powyzej przestanki moze nastgpic¢ na
kazdym etapie trwania Konkursu oraz po zakoriczeniu Konkursu.

V. RABAT ZA UDZIAt W KONKURSIE

1. Kazdy Uczestnik, ktory wykonat Zadanie Konkursowe i dokonat Zgtoszenia Konkursowego ma
mozliwos¢ otrzymania jednorazowego kuponu — 20 % na zakupy w sklepie stacjonarnym 4F (dalej:
»,Rabat”). Rabat jest naliczany od ceny aktualnej produktu.

2. Aby otrzymac Rabat Uczestnik musi pokaza¢ obstudze sklepu stacjonarnego 4F opublikowane przez
siebie Zgtoszenie Konkursowe w serwisie spotecznosciowym Instagram podajac jednoczesnie swoj
nick w serwisie Instagram, ktérym postuzyt sie biorgc udziat w Konkursie.

3. Obstuga sklepu stacjonarnego 4F udziela Rabatu po weryfikacji Zgtoszenia Konkursowego, pod
katem zgodnosci z Regulaminem, w szczegdlnosci prawidtowego oznaczenia #Konkurs4FJuniorRL9
i @4F official.

4. Przyznany Rabat mozna wykorzystac tylko jeden raz w sklepie stacjonarnym 4F, w ktorym Uczestnik
okazat Zgtoszenie Konkursowe zgodnie z ust. 2 powyzej. Rabat mozna wykorzystaé wytgcznie w tym
samym dniu w ktorym Uczestnik okazat Zgtoszenie Konkursowe zgodnie z ust. 2 powyze;.

5. Rabat moze zostaé przyznany i wykorzystany wytgcznie w Czasie Trwania Konkursu.

6. Rabat nie taczy sie z innymi kuponami, voucherami, kartami statego klienta i innymi akcjami
rabatowymi, umozliwiajgcymi obnizenie ceny na zasadach okreslonych odrebnymi regulaminami.

7. Ewentualne reklamacje dotyczgce produktéw zakupionych w ramach Rabatu zostang rozpatrzone
przez Organizatora zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa, tj. w przypadku
produktéw nabytych przez:
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7.1. konsumentow oraz osoby na prawach konsumentdéw —w oparciu o przepisy ustawy o prawach
konsumenta z dnia 30 maja 2014 roku na podstawie zasad odpowiedzialnosci sprzedawcy z
tytutu niezgodnosci towaru z umowg;

7.2. pozostate podmioty — w oparciu o przepisy Kodeksu cywilnego, na podstawie zasad
odpowiedzialnosci sprzedawcy z tytutu rekojmi za wady. Szczegétowe informacje dotyczgce
reklamacji towaréw dostepne sg na stronie internetowej sklepu internetowego
www.4f.com.pl w Rozdziale IX Regulaminu sklepu internetowego oraz w sekcji Obstuga
Klienta, w zaktadce Reklamacje.

VI.  ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU | NAGRODY

1. Nagrodami w Konkursie sg koszulki sportowe 4F z podpisem Roberta Lewandowskiego (dalej:
,Nagroda”).

2.  Fundatorem Nagréd jest Organizator.

3. W celu zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegdlnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci Zgtoszern Konkursowych oraz wyboru Zwyciezcéw, Organizator
powota jury (dalej: ,Jury”). W sktad Jury wejdzie 5 osdb wybranych przez Organizatora.

4. Konkurs zostaje rozstrzygniety poprzez wytonienie Uczestnikéw, ktorzy w ocenie Jury wykonali
Zadanie Konkursowe w sposdb najciekawszy i najbardziej kreatywny (dalej: ,Zwyciezcy”).

5. Sposrdd osdb, ktére dokonaty Zgtoszen Konkursowych na zasadach okreslonych w Regulaminie,
Organizator przewiduje wytonienie maksymalnie 10 (stownie: dziesieciu) Zwyciezcow.

6. Kazdemu Zwyciezcy zostanie przyznana Nagroda.

7. Wyniki Konkursu zostang podane do publicznej wiadomosci do dnia 17 kwietnia 2024 r. na koncie
Organizatora na profilu spotecznosciowym Instagram. Wskazanie Zwyciezcdw nastgpi przez
oznaczenie nickdw Zwyciezcow, ktdrymi postuzyli sie dokonujgc Zgtoszenia Konkursowego w poscie
dotyczgcym rozstrzygniecia Konkursu na profilu Organizatora w serwisie spotecznosciowym
Instagram, a takze w relacjach Organizatora udostepnionych w ramach Instastories.
Organizatorowi w celu ogtoszenia wynikdw Konkursu przystuguje takze prawo tzw.
,podlinkowania” (repostu) w serwisach spotecznosciowych Instagram, Facebook, TikTok
(samodzielnie lub jako czes¢ wiekszej catosci) Zadan Konkursowych opublikowanych przez
Zwyciezcoéw Konkursu w ramach Zgtoszent Konkursowych.

8. Warunkiem uznania Uczestnika Konkursu za Zwyciezce jest ztozenie przez niego wyraznego
oswiadczenia potwierdzajgcego, ze akceptuje tres¢ Regulaminu, w szczegdlnosci postanowienia
dotyczgce rozpowszechniania Wizerunku i licencji do Zadania Konkursowego na zasadach
okreslonych w pkt IV Regulaminu oraz zasad przetwarzania danych osobowych pkreslonych w pkt
VIl Regulaminu. Organizator przed publikacjg wynikéw Konkursu odbierze od wytypowanych
Zwyciezcow stosowne oswiadczenia w formie dokumentowej — poprzez wiadomosc prywatng w
serwisie spoteczno$ciowym Instagram. Tres¢ oswiadczenia Uczestnika stanowi Zatgcznik nr 2 do
Regulaminu.

9. W przypadku gdy zgtoszone w Konkursie Zadanie Konkursowe przedstawia wizerunek oséb trzecich
Uczestnik dokonujgcy Zgtoszenia Konkursowego zobowigzany jest uzyskaé¢ od tych osdb
oswiadczenie potwierdzajgce, ze zapoznaty sie z trescig Regulaminu, w szczegdlnosci w zakresie
korzystania z wizerunku i przetwarzania danych osobowych. Wzér przedmiotowego os$wiadczenia
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

VIL.

stanowi Zatgcznik nr 3 do Regulaminu. Organizator ma prawo zgda¢ od Uczestnika, aby przed
publikacjg wynikéw Konkursu przestat podpisane przez osoby trzecie oswiadczenia, o ktorych
mowa powyzej.

W przypadku braku spetnienia wymagan o ktérych mowa w ust. 8 i 9 powyzej Organizator ma prawo
wytypowac inng osobe w miejsce Uczestnika, ktéry w terminie wyznaczonym przez Organizatora
nie przestat stosownych oswiadczen.

W terminie 3 dni od dnia ogtoszenia wynikdow Konkursu Zwyciezca jest zobowigzany przekazac
Organizatorowi (na przyktad przez przestanie wiadomosci prywatnej na portalu Instagram) swoje
imie, nazwisko, numer telefonu, adres e-mail oraz adres do wysytki Nagrody, a takze dane
niezbedne do obliczenia i odprowadzenia naleznego podatku, takie jak: imie i nazwisko, adres,
numer telefonu, adres e-mail, NIP oraz inne informacje niezbedne do odprowadzenia podatku,
ktére zostang wskazane przez Organizatora.

Niedostarczenie informacji okreslonych w ust. 11 powyzej Regulaminu w terminie powoduje
wygasniecie prawa do Nagrody.

Organizator naliczy wtasciwy podatek na poczet podatku zryczattowanego, o ktérym mowa w art.
30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od o0sdéb fizycznych, ktéry zostanie odprowadzony
do wtasciwego urzedu skarbowego.

Nagroda nie podlega wymianie lub zamianie na inne nagrody, w szczegdlnosci nie podlega
wymianie na ekwiwalent pieniezny.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci dostarczenia Nagrody z przyczyn
dotyczacych Zwyciezcy, tj. m.in. w przypadku podania btednego adresu lub nieodebranie przesytki
z Nagroda.

DANE OSOBOWE

Regulamin okresla zasady przetwarzania oraz sposoby ochrony danych, w tym danych osobowych
Uczestnikdow biorgcych udziat w Konkursie oraz osdb trzecich, ktéorych wizerunek zostat
przedstawiony na Zadaniu Konkursowym zgtoszonym przez Uczestnika do Konkursu, a takze oséb
pozostajgcych pod opiekg prawng Uczestnika lub osoby trzeciej, ktdrych wizerunek zostat
przedstawiony na Zadaniu Konkursowym.

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach Konkursu jest OTCF S.A. z siedzibg
w Krakowie, ul. Saska 25C, 30-720 Krakéw, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmiescia w Krakowie, XI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000555276, wysokosé
kapitatu zaktadowego 7.384.500 PLN (optacony w catosci), NIP: 9451978451, REGON: 356630870,
BDO: 000005025 (dalej: ,Administrator”).

Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, w
szczegdlnosci zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. (,RODQ”), a takze zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

W ramach Konkursu Administrator przetwarza nastepujgce dane:

4.1. imie, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, adres do wysytki Nagrody, NIP;
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4.2. wizerunek;

4.3. inne dane osobowe ujawnione przez osobe, ktérej dane dotyczg, lub, ktére dotyczg osoby
pozostajacej pod jej opiekg prawng, ujawnione podczas procedury konkursowe;j.

5. Administrator przetwarza dane osobowe jezeli jest to niezbedne do celéw wynikajacych z prawnie
uzasadnionych interesow realizowanych przez Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO), ktérymi sg
organizacja i przeprowadzenie Konkursu, wytonienie Zwyciezcéw, przyznanie oraz przekazanie
Nagréd. W sytuacjach gdy Regulamin wymaga ztozenia stosownych osSwiadczen (pkt VI. 8 i 9
Regulaminu) podstawg przetwarzania danych osobowych bedzie zgoda Uczestnika lub osoby
trzeciej, ktérej wizerunek zostat przedstawiony na zdjeciu wykonanym w ramach Zadania
Konkursowego (art. 6 ust. 1 lit. a RODO).

6. Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu oraz okres
niezbedny do przedawnienia roszczen zwigzanych z Konkursem. Dane Zwyciezcow beda
przechowywane przez okres niezbedny do przedawnienia roszczen zwigzanych z Konkursem oraz

przez okres wynikajacy z przepisdw prawa zwigzany z przechowywaniem dokumentacji
podatkowe;j.

7. Dane osobowe mogg by¢ udostepnione podmiotom swiadczacym na rzecz Organizatora ustugi

informatyczne oraz innym podmiotom, ktére wspdtpracujg z Organizatorem przy organizacji
Konkursu.

8. Dane osobowe mogg by¢ udostepnione réwniez podmiotom, ktére zapewnig wysytke Nagrody do
Zwyciezcow.

9. Administrator nie przekazuje danych osobowych poza Europejski Obszar Gospodarczy za wyjatkiem
udostepniania danych podwykonawcom Administratora (podmiotom, ktére przetwarzajg dane w
jego imieniu), ktérzy dostarczajg Administratorowi narzedzia i aplikacje lub $wiadczg na jego rzecz
ustugi. Transfer danych poza EOG moze nastgpic, jesli jest to zgodne z obowigzujgcymi przepisami
(na przyktad na podstawie standardowych klauzul umownych).

10. Poza przypadkami wskazanymi w ustepie powyzej przekazanie powierzonych danych poza EOG
moze nastgpi¢, gdy obowigzek taki naktadajg na Administratora obowigzujgce przepisy prawa.

11. Osobie, ktérej dane dotyczg, przystugujg nastepujgce prawa:
11.1. prawo dostepu do podanych danych osobowych oraz prawo do otrzymania ich kopii;
11.2. prawo do sprostowania danych osobowych;
11.3. prawo do usuniecia danych osobowych;
11.4. prawo do zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych;
11.5. prawo do przeniesienia danych osobowych;
11.6. prawo sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych
11.7. prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego.

12. W celu skorzystania z jakiegokolwiek prawa, o ktérym mowa wyzej, osoba, ktorej dane dotycza
moze skontaktowac sie z Administratorem.
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13.

14.

15.

VIII.

Organizator nie podejmuje wobec uczestnikow Konkursu decyzji, ktéra opiera sie wytgcznie na
zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu, i wywotuje wobec tej osoby skutki prawne
lub w podobny sposdéb istotnie na nig wptywa.

W celu realizacji swoich praw oraz w innych sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych
osobowych mozna skontaktowaé sie z Administratorem lub za posrednictwem wyznaczonego
Inspektora Ochrony Danych nadzorujgcego prawidtowos¢ przetwarzania danych osobowych:
przesytajgc korespondencje elektronicznie pod adresem e-mail: iod@otcf.pl Iub listownie, na adres
siedziby Administratora.

Osoba, ktérej dane dotyczag ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa. www.uodo.gov.pl.

REKLAMACIE

Reklamacje zwigzane z Konkursem mozna zgtasza¢ w formie pisemnej na adres Organizatora (OTCF
S.A. z siedzibg w Krakowie, ul. Saska 25 ¢, 30-720 Krakéw) lub w formie dokumentowej, tj. drogg
korespondencji e — mail przesytanej na adres e-mail Organizatora: konkurs4F@otcf.pl.

Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko osoby sktadajgcej reklamacje, dane umozliwiajgce
skontaktowanie sie z tg osobg po rozpatrzeniu reklamacji oraz opis przyczyny sktadania reklamacji.
Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania.

IX. POSTAMOWIENIA KONCOWE

1.

5.

5.

Wszelkie dodatkowe informacje o Konkursie, zwigzane z jego funkcjonowaniem Uczestnik
Konkursu moze uzyskaé wysytajgc e-mail na adres Organizatora: konkurs4F@otcf.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo do uniewaznienia Konkursu, w szczegdlnosci w przypadku, gdy
zadne Zgtoszenie Konkursowe nie spetni warunkéw Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie przepisy prawa
polskiego, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego i ustawy o prawach konsumenta.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian Regulaminu z waznych przyczyn
obejmujacych:

4.1. zmiany w przepisach prawa;

4.2. przyczyny organizacyjne, wptywajace na zmiany w zakresie: danych adresowych, nazwy lub
formy prawnej Organizatora;

4.3. zmiany techniczne lub technologiczne, przy czym zmiany te nie mogg okaza¢ sie mniej
korzystne niz warunki obowigzujgce w chwili dokonania Zgtoszenia Konkursowego;

4.4. dziatanie na korzy$¢ Uczestnikéw np. poprzez wydtuzenie Czasu Trwania Konkursu;

O ewentualnej zmianie Regulaminu Organizator poinformuje na stronie internetowej, na ktorej
Regulamin zostat opublikowany.

Zmiany Regulaminu wejdg w zycie po uptywie 1 dnia kalendarzowego od momentu opublikowania
zmian.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 8.04.2024 r.
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Zataczniki:
1. Lista sklepdw stacjonarnych 4F biorgcych udziat w Konkursie
2. Wzér oswiadczenia Uczestnika

3. Wzér oswiadczenia osoby trzeciej
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